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PROJE HAKKINDA PROJE ORTAKLARI

SHATRANJ.AI Projesi, genclerin gelisimine yonelik

A i R 1 Fatih Sultan Mehmet Vakif Universtesi
tarihi masa oyunlarina dayali bir yapay zekd mufredati = .
olusturmayi amaclamaktadir. Projede Mobil uyumlu 1 T.C.Istanbul Valilgi
bir ogrenme yoneﬂtlm"3|stem|ne entvegre edilen .32 § Tiirkiye Genclik Vakfi
derslik yapay zekd mufredati araciligiyla genclerin, =
tarihsel acidan onemli algoritmik ve masa oyunu 1 North Macedonian MoNE -

bulmacalarini analiz eden bir yapay zekd masa oyunu

olusturmalari saglanmaktadir. Ayrica egitmenlerin AUCETC L L IR LS ULl

yapay zekay! okullarda ve okul sonrasi programlarda 1 Imaginary.org

istege bagl bir ders olarak tanitmasina olanak . .

taniyacak ve bdylece gencler yalnizca istihdam A E-Civis

edilebilirlikleri icin yapay zekd kodlama becerilerini i Seagder

gelistirmekle kalmayacak, ayni zamanda masa

oyunlarinin tarihine dair kiltirler arasi bir anlayis da 1 Derin Satrang

gelistireceklerdir. i Deep SeaChess

Daha fazla bilgi almak ve proje sonuclarina ulagsmak -

icin https://shatranj.ai/ adresini ziyaret edebilirsiniz. 1 Foundation for Learning Research in Chess
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